Nombre Proyecto en GitHub: WaterMeterlA

Enlace de acceso:
https://github.com/Julio2083478/WaterMeterlA/tree/main

Enlace de acceso a la carpeta de Modelos 3D, donde encontrara subcarpetas que contienen los
archivos .STL, las piezas en formato .SLD y los planos de los elementos que componen la estructura:
https://github.com/Julio2083478/WaterMeterlA/tree/main/Modelo 3D

Enlace de cddigo para transferencia de datos:
https://github.com/Julio2083478/WaterMeterlA/tree/main/Software/Codigo ESPCAM

Enlace base de datos para entrenamiento de los modelos de segmentacién y deteccion:
https://github.com/Julio2083478/WaterMeterlA/tree/main/Software/Entrenamiento_modelos

Enlace de la interfaz de usuario, en esta carpeta se en encuentran todos los archivos y los recursos
utilizados para el funcionamiento para el funcionamiento de la aplicacién. Estas carpetas incluyen
todos los elementos visuales como iconos e imagenes que se muestran en la interfaz, asi como los
codigos generados para su correcto funcionamiento y despliegue:
https://github.com/Julio2083478/WaterMeterlA/tree/main/Software/Interfaz
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